
【Bluetooth接続マウスや外部スイッチを活用した例（自立活動）】
区分（人ー１、コー１）
ゲームを通して教員や友だちと関わることで手の動作が活発になったり、笑顔が見られたりしました。
タップすると音で反応があるもの、１タップで進行できるもの、画面のどこをタップしても進行できるもの等、
本生徒が動作しやすい、認識しやすいゲームを選定しました。

【ボールシュートゲーム】
画面のどこをタップしても、ボールが跳ねる・
跳ぶゲーム。タップを繰り返して、ゴールを狙おう！

【パンケーキ積みゲーム】
スイッチを１回押すと、パンケーキが落ちてくる。
２人で協力して全部積み上げよう！
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